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ПРАВИЛА ПЛЯЖНОГО ВОДНОГО ПОЛО
1.1
Игровое поле
1.1.1
Расстояние между линиями ворот на каждом конце игрового поля должно составлять пятнадцать (15) метров.
Ширина игрового поля должна составлять от 10,0 до 12,5 метров.
1.1.2
Глубина воды в игровой зоне должна быть не менее двух (2) метров.
1.1.3
По обеим сторонам игровой зоны должны быть установлены отличительные буи:
Два (2) красных буя метровой зоны.
Пять (5) желтых буев метровой зоны, остальная часть игровой зоны – зеленые буи.
Белые буи на середине игровой зоны.
1.1.4
Красные буи должны быть размещены с каждой стороны, на расстоянии двух (2) метров от угла игровой зоны на стороне, противоположной
судейскому столу, для обозначения угла касания.
1.1.5
Граница игрового поля с каждой стороны должна проходить по передней линии ворот.
1.1.6
Секретарь должен иметь отдельные белые, синие, красные и желтые флаги размером 0,35 x 0,20 метра каждый.
1.1.7
Зона для быстрых замен должна быть расположена на боковой внешней стороне игрового поля, со стороны, где расположены скамейки запасных игроков. Ширина этой зоны, если она разделена линиями разметки, должна составлять от 0,5 метра до 1 метра. Зона для быстрых замен каждой команды будет находиться между линией ворот перед скамейкой запасных игроков и центром игрового поля.
1.1.8
Площадь ворот BWP определяется пространством между стойками ворот, простирающимся до 2-метровой линии. (См. правила
1.16.1, 1.17.3h и 1.1.2).
1.2
Стойки ворот
1.2.1
Две стойки ворот и перекладина жесткой конструкции, прямоугольные, размером 0,080 метра, обращенные к игровому полю и окрашенные в любой цвет. Ворота должны быть расположены на линиях ворот на каждом конце игрового поля и на равном расстоянии от его боковых сторон. Для соревнований World Aquatics предпочтительны жесткие стойки, а для местных турниров разрешены надувные стойки.
1.2.2
Внутренние стороны стоек ворот должны быть высотой 2,5 метра, а перекладина – 0,80 метра от поверхности воды.
1.2.3
Сетки должны быть надежно закреплены на стойках ворот, чтобы мяч не провалился под сетку или не прошел сквозь нее. Глубина ворот должна быть не менее 0,30 метра.
1.3
Мяч
1.3.1
Мяч должен быть круглым и иметь воздушную камеру с самозакрывающимся клапаном. Он должен быть водонепроницаемым, без внешних обвязок или покрытия смазкой или подобным веществом.
1.3.2
Вес мяча должен быть не менее 400 граммов и не более 450 граммов.
1.3.3
Для игр среди мужчин окружность мяча должна быть не менее 0,68 метра и не более
0,71 метра, а давление воздуха должно составлять 7,5–8,5 фунтов на квадратный дюйм атмосферного давления.
1.3.4
Для игр среди женщин окружность мяча должна быть не менее 0,65 метра и не более
0,67 метра, а давление воздуха должно составлять 6,5–7,5 фунтов на квадратный дюйм атмосферного давления.
1.4
Шапочки
1.4.1
Шапочки должны быть контрастных цветов, кроме сплошного красного, по согласованию с судьей, но также контрастирующих с цветом мяча. Судья может потребовать от команды носить белые или синие Шапочки. Вратари должны носить красные шапочки. Шапочки должны застегиваться под подбородком. Шапочки должны быть снабжены мягкими наушниками того же цвета, что и шапочки команды, за исключением того, что вратарь может иметь красные наушники.
1.4.2
Шапочки должны быть пронумерованы с обеих сторон на высоте 0,10 метра. Вратарь должен носить шапочку номер один (1), а остальные шапочки должны иметь номера от двух (2) до семи (7).
1.4.3
Игрок, заменяющий вратаря, должен носить красную шапочку с тем же номером, который он/она носил, будучи полевым игроком. Игроку не разрешается менять номер шапочки во время игры, кроме как с разрешения судьи и после уведомления секретаря. Шапочки должны носиться на протяжении всей игры. Если игрок теряет шапочку во время игры, он должен вернуть ее на место во время следующей соответствующей остановки игры, когда команда игрока владеет мячом. Заменяемый вратарь должен носить шапочку № 1 того же цвета, что и его/ее команда.
Команды должны предоставить комплект красных шапочек с номерами от 1 до 7, а также шапочку с номером один (1) того же цвета, что и его/ее команда.
1.4.4
В международных матчах на кепках спереди должен быть указан международный трёхбуквенный код страны, а также может быть изображен национальный флаг.
1.5
Команды и запасные
1.5.1
Каждая команда должна состоять из четырёх игроков, один из которых является вратарём, и не более трёх запасных,
которые могут быть использованы в качестве запасных.
1.5.2
Двум (2) официальным лицам, а именно главному тренеру или другому официальному лицу (помощнику тренера или менеджеру команды), разрешается
сидеть на понтонном мостике или аналогичной обозначенной зоне и не покидать её во время игры. До двух (2)
других медицинских работников могут находиться в отдельном месте вдали от скамейки запасных команды.
1.5.3
Команды должны меняться воротами в перерыве.
1.5.4
Скамейки запасных в пляжном водном поло могут представлять собой понтон и должны располагаться на противоположной стороне игрового поля от судьи и официальных лиц матча.
1.5.5
У каждой команды должен быть капитан, который несет ответственность за поведение команды.
1.5.6
Игроки должны приходить на матчи с правильно подстриженными ногтями и должны удалить любые предметы, которые могут привести к травме.
На теле или руках игроков не должно быть жира, масла или любых подобных или посторонних веществ. Если судья до начала игры обнаружит, что такое вещество было использовано, он должен потребовать его немедленного удаления. Если нарушение обнаружено после начала игры, нарушивший игрок удаляется на оставшуюся часть игры с немедленной заменой.
1.5.7
У каждой команды должно быть три запасных, которые могут участвовать в игре, заменяя игрока. Запасной игрок может
войти в игру из угла ворот, как только выходящий игрок заметно поднимется на поверхность воды
в углу ворот и коснётся рук над водой с запасным за пределами поля.
Замена из обозначенной зоны для замены «в воздухе» разрешена, когда запасной игрок входит в зону
из-за линии ворот, оба игрока, выходящий игрок и запасной, находятся в воде за пределами
поля и касаются рук над водой.
1.5.8
Вратарь, которого заменил запасной, может играть на любой позиции.
1.5.9
После гола замена может быть произведена как из угла ворот, так и из зоны замены «в воздухе» после того, как вратарь вернёт мяч в игру. При замене оба игрока должны находиться за пределами поля и
сделать видимое высокое касание руками между заменяющими игроками перед выходом на поле.
1.5.10
Вратарь может касаться мяча двумя (2) руками в пределах пятиметровой (5) зоны своей команды.
1.5.11
Замена не допускается при назначении штрафного фола и до выполнения штрафного броска.
1.6
Судебные приставы
1.6.1
Во всех официальных соревнованиях судьями матча являются:
• один судья
• два секретаря
• два хронометриста
1.6.2
Обязанности секретарей:
• вести протокол игры, включая игроков, счет, тайм-ауты, фолы за удаление и штрафные
фолы, назначенные каждому игроку.
• подавать сигнал красным флагом и свистком в случае неправильного возвращения удаленного или запасного игрока на поле.
• по истечении трёх (3) минут секретарь должен подать сигнал о возвращении на поле запасного игрока, совершившего грубое поведение, подняв жёлтый флаг вместе с флагом соответствующего цвета.
• вести учёт персональных фолов, командных фолов и подавать звуковой сигнал (например, свисток или электронный сигнал) при назначении дополнительного штрафного фола. Регистрировать время и номер кепки игрока при замене вратаря.
• контролировать «Систему поочередного владения» для назначения штрафных бросков в ситуациях нейтрального броска (1.15.1).
1.6.3
Обязанности хронометриста:
• регистрировать точные периоды игры, тайм-ауты и перерывы между периодами.
• регистрировать периоды непрерывного владения мячом каждой командой.
• объявлять начало последней минуты игры.
• подавать свисток по истечении 45 секунд и по окончании каждого тайм-аута.
1.6.4
Секундометрист должен подавать свисток (акустически эффективный и легко различимый) об окончании каждого периода
независимо от судьи, и этот сигнал вступает в силу немедленно и останавливает игру, за исключением:
•
случаев одновременного назначения судьей штрафного броска, в этом случае штрафной бросок
должен быть выполнен.
•
если мяч находится в полете и пересекает линию ворот, в этом случае любой гол в результате этого засчитывается.
1.7
Судья
1.7.1
Судья обладает абсолютной юрисдикцией над игрой с момента выхода команд на игровую площадку и до их
покидания. Все решения окончательны и должны быть приняты всеми игроками и тренерами. Судья может изменить решение,
при условии, что это будет сделано до возвращения мяча в игру. 1.7.2
Судья должен подавать свисток, чтобы начать игру и объявить голы, броски от ворот, угловые броски, нейтральные броски и
нарушения правил.
1.7.3
Судья может применить правило преимущества, чтобы не отдавать предпочтение команде, совершившей нарушение, и не должен
останавливать игру, если это не абсолютно необходимо.
1.7.4
Судья имеет право приказать любому игроку выйти из воды в соответствии с правилами. Если игрок отказывается
подчиниться указаниям судьи, матч прекращается, и в игре засчитывается пять (5) голов против ноля (0) в пользу
команды соперника.
1.7.5
Судья имеет право приказать удалить из бассейна любого игрока, запасного,
зрителя или судью, чье поведение мешает судье беспристрастно выполнять свои обязанности.
1.7.6
Судья имеет право остановить игру в любое время, если он считает, что поведение игроков
или зрителей, или любые другие обстоятельства мешают проведению матча честно и корректно. Если игру необходимо остановить, судья должен сообщить об их действиях компетентному органу.
1.8
Продолжительность игры
1.8.1
Продолжительность игры составляет четыре (4) периода по пять (5) минут каждый чистого времени. Отсчет времени начинается с начала каждого периода, когда игрок касается мяча. При любом сигнале об остановке игры секундомер должен быть остановлен до тех пор, пока мяч не будет возвращен в игру после того, как мяч покинет руку игрока, выполняющего соответствующий бросок,
или когда мяча коснется игрок после нейтрального броска. 1.8.2
Между 1-м/2-м и 3-м/4-м периодами должен быть двухминутный (2) перерыв, а в перерыве — трёхминутный (3) перерыв. Команды, включая игроков, тренеров и судей, должны меняться воротами в перерыве (Часть шестая, Статья
1.5.3).
1.8.3
Каждый матч, в котором по окончании четырёх периодов зафиксирована ничья, решается серией пенальти
в соответствии с Правилами водного поло. Вратарь может быть одним из игроков, выполняющих пенальти. Вратарь может быть заменён только в том случае, если вратарь отстранён от игры за недисциплинированное поведение, агрессивные действия или травму. Сразу после отстранения вратаря запасной вратарь не имеет права пробить первый пенальти после нарушения.
Три заявленных игрока должны быть указаны в списке по порядку, и этот порядок определяет последовательность, которая
не может быть изменена. Ни один игрок, отстранённый от игры на оставшуюся часть игры, не может быть зачислен в список игроков, выполняющих броски.
Броски выполняются поочередно с обеих сторон бассейна, за исключением случаев, когда условия на одной стороне поля дают преимущество или невыгоду команде. В этом случае все броски могут быть выполнены с одной и той же стороны. Все игроки, выполняющие броски, остаются в воде перед своим понтоном, а остальные игроки должны сидеть на понтонах своей команды. Если вратарь отстранён во время серии послематчевых бросков, игрок из числа трёх заявленных игроков может заменить его, но без прав вратаря.
После выполнения штрафного броска игрок может быть заменён другим игроком или вратарём. Если полевой игрок отстранён во время серии послематчевых бросков, его позиция исключается из списка трёх игроков, участвующих в серии послематчевых бросков, а запасной игрок помещается на последнюю позицию в списке.
Команда, которая первой будет выполнять броски, определяется подбрасыванием монеты.
Если после выполнения первых трёх штрафных бросков у команд сохраняется ничья, те же три игрока выполняют броски по очереди, пока одна из команд не промахнётся, а другая не забьёт.
1.8.4
Все видимые часы должны показывать время в порядке убывания.
1.8.5
Если игру (или её часть) необходимо переиграть, то голы, персональные фолы и тайм-ауты, произошедшие в течение переигрываемого времени, удаляются из протокола игры, однако случаи жестокости, недисциплинированного поведения и любые исключения из протокола игры записываются в протокол игры.
1.8.6
(Правило милосердия) После перерыва, если разница забитых и пропущенных мячей между двумя командами составляет 10 или более, игра объявляется
законченной, а лидирующая команда — победителем.
1.9
Тайм-ауты
1.9.1
Каждая команда может запросить два тайм-аута за игру.
1.9.2
Тайм-аут может быть запрошен тренером команды, владеющей мячом, в любое время, за исключением случаев назначения штрафного фола. Тренер должен объявить «тайм-аут» и показать судье или секретарю, сложив руки в букву «Т».

Если запрошен тайм-аут, секретарь или судья должен немедленно остановить игру свистком, а игроки должны вернуться на свои половины поля.
1.9.3
Игра возобновляется по свистку судьи командой, владеющей мячом, вводя мяч в игру на средней линии или за ней.
1.9.4
Отсчет времени владения мячом продолжается с момента возобновления игры после тайм-аута.
1.9.5
Если тренер, владеющий мячом, запрашивает дополнительный тайм-аут, на который команда не имеет права, игра должна быть остановлена, и игра затем возобновлена игроком противоположной команды, вводящим мяч в игру на средней линии.
Если тренер команды, не владеющей мячом, запросит тайм-аут, игра останавливается, и команде соперника назначается штрафной бросок.
1.10
Начало игры
1.10.1
Команда, указанная в официальной программе первой, надевает белые или светлые шапочки, или шапочки, отражающие цвет
своей страны, и начинает игру слева от официального стола. Другая команда надевает синие или тёмные шапочки, или шапочки контрастного цвета и начинает игру справа от официального стола.
1.10.2
В начале каждого периода обе команды выстраиваются на своей стороне игровой площадки. Когда судья убедится, что обе команды готовы, он даёт свисток к началу игры и вводит мяч в игру на средней линии.
1.10.3
Если мяч брошен с явным преимуществом одной из команд, судья должен запросить мяч и назначить нейтральный бросок с центральной линии.
1.11
Ввод мяча в счёт
1.11.1
Гол засчитывается, когда мяч полностью пересёк линию ворот, прошёл между стойками ворот и
под перекладиной.
1.11.2
Гол может быть забит любой частью тела, кроме сжатого кулака.
1.11.3
Гол может быть забит с расстояния пяти (5) метров только в том случае, если два игрока любой из команд умышленно сыграют в мяч или коснутся его
после начала игры.
1.11.4
Гол может быть забит игроком броском со штрафного броска, назначенного и выполненного за пределами пяти (5) метровой зоны
после обманного движения, ведения или попадания мяча в воду. [Примечание: если игрок не выполняет прямой удар, мяч должен быть введен в игру, как описано в правилах, до
симуляции и ведения]
1.11.5
Гол может быть забит игроком после видимого ввода мяча в игру за пределами пяти (5) метровой линии, если фол зафиксирован за пределами пяти (5) метровой линии, броском от ворот (непосредственно или после ввода мяча в игру) или штрафным броском, выполненным игроком в свои ворота.
1.11.6
Гол засчитывается, если по истечении двадцати (20) секунд владения или в конце периода мяч находится в полете и проходит в ворота.
1.12
Возобновление игры после гола
1.12.1
Вратарь должен ввести мяч в игру с линии двух (2) метров или позади неё сразу же после забитого гола. Хронометрист должен остановить игровые часы после забитого гола и перезапустить их после ввода мяча в игру.
1.13
Бросок от ворот
1.13.1
Бросок от ворот назначается, когда мяч полностью пересёк линию ворот, за исключением зоны между стойками ворот и перекладиной, после того как его последним коснулся любой игрок.
1.13.2
Бросок от ворот должен быть выполнен любым игроком команды с любой точки в пределах 2-метровой зоны.
1.14
Угловой бросок
1.14.1
В пляжном водном поло угловые броски не применяются.
1.15
Нейтральный бросок
Нейтральные броски не выполняются, и в случае выполнения нейтрального броска применяется «Система поочередного владения»
следующим образом:
Команда, выигравшая плавание в первом периоде, теряет первый нейтральный бросок.
В последующих ситуациях нейтрального броска штрафные броски предоставляются командам поочередно. Команда,
имеющая право на следующий штрафной бросок, обозначается стрелкой поочередного владения, направленной в сторону ворот соперника. Направление стрелки поочередного владения должно быть изменено на противоположное сразу после выполнения штрафного броска.
1.16
Штрафной бросок
1.16.1
Штрафной бросок указывает на совершение фола. Штрафной бросок выполняется с места нахождения мяча, за исключением случаев а) если фол совершен защищающимся игроком в пределах зоны ворот защищающегося игрока, штрафной бросок выполняется с линии двух (2) метров напротив места совершения фола, и б) когда иное не предусмотрено Правилами.
1.16.2
Штрафной бросок выполняется с места нахождения мяча игроком команды, находящейся ближе всего к мячу.
При контратаке игрок, имеющий преимущество, не обязан терять преимущество, чтобы подойти к мячу и выполнить штрафной бросок или бросок от ворот. Другой игрок этой команды может выполнить бросок, если не будет неоправданной задержки.
1.16.3
Штрафной бросок должен быть выполнен таким образом, чтобы все остальные игроки видели, что бросок был выполнен. Игрок может либо подбросить мяч в воздух, либо позволить ему упасть в воду. 1.16.4
Время, предоставляемое игроку для выполнения штрафного броска, определяется судьей. Оно должно быть разумным и выполняться без неоправданной задержки, но не обязательно немедленно. Нарушением считается, если игрок, который явно находится в наиболее удобном положении для выполнения штрафного броска, не выполняет его.
1.17
Простые фолы
1.17.1
Наказанием за простой фол является предоставление штрафного броска противоположной команде.
1.17.2
Судья должен назначать простые фолы в соответствии с правилами, чтобы дать атакующей команде возможность создать преимущество.
1.17.3
Простым фолом считается совершение любого из следующих нарушений:
a) начать заплыв до свистка судьи;
b) оказать помощь или подтолкнуть игрока в начале периода или в любой момент игры;
c) держаться за оборудование или конструкции вокруг игрового поля или ворот или отталкиваться от них;
d) брать или держать мяч полностью под водой при захвате или умышленно скрывать его от команды соперника;
e) касаться мяча двумя руками одновременно, за исключением вратаря, в пределах своей пятиметровой (5)
зоны;
f) отталкиваться от соперника, не держащего мяч;
g) другому члену команды, в пользу которой был назначен штрафной бросок, совершить еще один простой фол до выполнения штрафного броска;
h) во время игры игроки могут занимать любую позицию на игровом поле, за исключением того, что ни один атакующий игрок не может входить в пространство между стойками ворот и ближе двух (2) метров от линии ворот, с мячом или без мяча (площадь ворот BWP).
i) выполнять штрафной бросок не в соответствии с порядком, предписанным в Части Шестой, Статья 1.20.5.
j) посылать мяч за буйки, ограничивающие боковые стороны игрового поля (мяч остается в игре, если он лишь
каснется боковых сторон игрового поля);
k) вратарю касаться мяча двумя руками одновременно за пределами пяти (5) метровой
зоны вратаря;
l) если команда удерживает мяч более двадцати (20) секунд фактической игры, не совершая ударов по воротам соперника. Секундометрист, фиксирующий время владения мячом, должен сбросить показания часов: когда мяч покинул руку игрока, выполняющего удар по воротам. Если мяч отскакивает в игру от ворот, перекладины или от вратаря, время владения не должно возобновляться:
m) до тех пор, пока мячом не овладеет одна из команд;
n) когда мячом овладеет команда соперника. Владение не включает в себя простое
касание мяча в полете игроком команды соперника;
o) когда мяч вводится в игру после присуждения штрафного фола, штрафного фола, броска от ворот, углового броска или нейтрального броска:
p) Видимые часы должны показывать время в порядке убывания (показывать оставшееся время владения).
q) Имитировать фол. [ПРИМЕЧАНИЕ: Симуляция означает действие игрока с явным намерением
вынудить судью неправильно засчитать фол игроку соперника. Судья может вынести желтую карточку
команде за повторную симуляцию и может применить Часть шестую, Статью 9.13 (систематическое нарушение) для наказания
нарушивших игроков.]
r) Погружаться под воду для получения позиционного преимущества.

1.18
Фолы, за которые налагается удаление
1.18.1
Совершение любого из следующих нарушений, которые наказываются (за исключением штрафного броска) предоставлением штрафного броска противоположной команде, является штрафным броском. Удаленный игрок должен коснуться части линии ворот, обозначенной красным буем, и немедленно вернуться в игру. Штраф будет назначен команде этого игрока, который, покидая игровую зону после удаления, помешает игре. Удаленный игрок может быть
заменен, покинув поле в той части линии ворот, которая обозначена красным буем (угол касания).
Запасной игрок может выйти на поле из угла касания, как только игрок заметно поднимется на поверхность воды в зоне угла касания и коснется рук запасного над водой.
1.18.2
Выход игрока из воды во время игры, за исключением случаев несчастного случая, травмы или с разрешения судьи.
1.18.3
Препятствовать выполнению штрафного броска или броска от ворот, умышленно отталкивать мяч с целью задержки броска, любая
попытка сыграть в мяч до того, как он покинет руку игрока, выполняющего бросок. 1.18.4
Умышленное обливание водой соперника за пределами пятиметровой (5) линии. Наказанием за умышленное обливание соперника является удаление в соответствии с пунктом 1.18.1
1.18.5
Задерживать, топтать или тянуть назад соперника, не владеющего мячом.
1.18.6
Препятствовать движению соперника, не владеющего мячом.
1.18.7
Умышленно бить соперника ногой или ударять его с этой целью, или совершать несоразмерные движения с этой целью.
1.18.8
При смене владения мячом, если защищающийся игрок совершает фол против любого игрока команды, владеющей мячом, с намерением остановить ход атаки в любой точке игрового поля. Этот вид фола называется тактическим фолом.
1.18.9
Виновен в неподобающем поведении, включая использование ненормативной лексики, грубую или систематическую нечестную игру, отказ подчиняться судье или официальному лицу или проявление неуважения к ним, а также поведение, противоречащее духу правил и способное нанести ущерб репутации игры. Хотя по правилам BWP замена игрока, удаленного до конца игры за неподобающее поведение, может быть произведена немедленно, игрок, удаленный до конца игры за неподобающее поведение, должен сначала покинуть поле из угла поля, а затем запасной может немедленно выйти на поле.
1.18.10
Совершение агрессивных действий в отношении соперника или официального лица во время игры. Нарушивший игрок должен быть удален до конца игры с заменой по истечении трех (3) минут и назначением штрафного броска противоположной команде.
Штрафной бросок не назначается за агрессивные действия, совершенные во время перерыва или остановки игры. 1.18.11
Возвращение удаленного игрока или выход запасного игрока на игровую площадку ненадлежащим образом, в том числе: из любого места,
кроме своей зоны возвращения игрока, изменяя направление ворот,
выходящих на поле до того, как
заменяемый игрок покинет поле
1.18.12
Вмешательство в выполнение штрафного броска. В этом случае удаленный игрок может вернуться на поле только
после выполнения штрафного броска. Игроки должны находиться на расстоянии не менее трех (3) метров от игрока,
выполняющего штрафной бросок.
1.18.13
Вратарь защищающейся команды, получив предупреждение судьи, за неправильное расположение на линии ворот
перед выполнением штрафного броска. Другой защищающийся игрок может занять позицию вратаря, но без
прав вратаря.
Вратарь, удаленный до выполнения штрафного броска, не может вернуться на поле сразу после касания мячом угловой зоны, а должен покинуть поле и ждать в углу ворот. Вратарь должен
возвратиться в игру только после выполнения штрафного броска, что означает, что мяч выпущен из руки игрока, выполняющего бросок.
1.18.14
Если два игрока противоположных команд одновременно совершают нарушения, за которые игрок удаляется, оба игрока удаляются. Владение мячом сохраняется, и атакующая команда возобновляет игру штрафным броском. Время владения мячом сохраняется и не сбрасывается.
Игра возобновляется, когда оба удаленных игрока вернутся в свои углы ворот. Обоим игрокам
или запасным будет разрешено вернуться на поле после смены владения мячом или после гола.
Если удаленные игроки заменяются, замены должны производиться за пределами поля в углу ворот после касания рук обоих игроков.
1.18.15 Игрок, совершивший пять (5) персональных фолов, должен быть отстранён до конца игры.
1.1
Фолы, наказуемые штрафным броском
1.1.1
Совершение любого из следующих нарушений карается штрафным броском команде соперника. Судья показывает назначение штрафного броска свистком
и поднятием руки с пятью пальцами. Судья должен отложить объявление штрафного броска до завершения броска или попытки броска. В этом случае судья может поднять руку, показывая возможный штрафной бросок.
1.1.2
За совершение защищающимся игроком любого нарушения в пределах пятиметровой (5) зоны, за которое, вероятно, был бы забит гол, включая: затопление или смещение ворот; защищающимся игроком; за игру в мяч сжатым кулаком; за погружение мяча вратарем или другим игроком в воду при захвате в пределах пятиметровой зоны, но за пределами зоны ворот; за умышленное попадание мяча в лицо сопернику, находящемуся в пятиметровой (5) зоне и пытающемуся
выполнить удар по воротам.
1.1.3
За удар ногой или удар соперника или совершение грубых действий защищающимся игроком в пределах пятиметровой зоны. В случае грубых действий нарушитель также должен быть удален до конца игры с заменой через три (3) минуты.
1.1.4
За умышленное вмешательство удаленного игрока в игру, в том числе изменение положения ворот.
1.1.5
Выход на поле игрока или запасного, не имеющего права участвовать в игре в данный момент согласно Правилам. Нарушивший игрок также должен быть удален до конца игры с заменой.
1.1.6
Действия тренера, любого официального лица команды или игрока с намерением предотвратить возможный гол или задержать игру, включая:
•
Если защищающийся игрок умышленно выбрасывает мяч до того, как атакующая команда сможет выполнить штрафной бросок.
•
Если защищающийся игрок после штрафного броска из-за пределов пяти (5) метров умышленно проталкивает мяч внутрь пяти (5) метров, чтобы избежать прямого броска.

За это нарушение тренеру или любому официальному лицу команды персональный фол не записывается.

1.1.7
За выход на поле игрока или запасного игрока команды, не владеющей мячом, в неправильном порядке.

1.1.8
Если в последнюю минуту игры команде назначается штрафной бросок, тренер может решить сохранить мяч и получить право на штрафной бросок. Хронометрист, регистрирующий время владения мячом, должен сбросить показания часов.

1.1.9
В пределах 5-метровой зоны, когда игрок, находящийся в «вероятной ситуации взятия ворот», плывет с мячом и/или держит его, и подвергается нападению сзади во время попытки броска, назначается штрафной фол. [Примечание: если только мяча не коснулся только защитник]
1.1.10 Бонусные штрафные броски назначаются за каждый 4-й личный фол (командные фолы) за период. При четвертом личном фоле команды за период бонусный штрафной бросок назначается другой команде, а игрок, совершивший фол, должен переместиться в боковой угол своей команды за пределами поля до выполнения штрафного броска. В этом случае замена игроков до выполнения штрафного броска не допускается. Если 4-й личный фол является штрафным фолом, другой команде назначается только 1 штрафной бросок. Если штрафной бросок приводит к голу,
команде, выполнившей штрафной бросок, разрешается новое последовательное владение мячом,
начинающееся таким же образом, как и после тайм-аута (1.9.3). Если штрафной бросок не приводит к голу,
игра продолжается.
1.20
Штрафные броски
1.20.1
Штрафной бросок может выполнить любой игрок команды, в пользу которой был назначен бросок. Штрафной бросок выполняется с линии пяти (5) метров.
1.20.2
Вратарь защищающейся команды должен располагаться между стойками ворот так, чтобы ни одна часть его тела не находилась за линией ворот на уровне воды.
1.20.3
Все игроки, за исключением игрока, совершившего штрафной бросок, должны покинуть пятиметровую (5) зону и находиться на расстоянии не менее трех (3) метров от игрока, выполняющего штрафной бросок. Игрок, совершивший штрафной бросок, должен
переместиться в угол своей команды внутри поля до выполнения штрафного броска.
1.20.4
Судья, убедившись, что все игроки заняли правильную позицию, отдает команду на выполнение штрафного броска следующим образом: поднятая рука означает готовность к броску, перевод руки судьи из вертикального положения в горизонтальное и одновременное свисток. Опускание руки одновременно с сигналом
свистка позволяет при любых условиях выполнить штрафной бросок в соответствии с правилами.
1.20.5
Игрок, выполняющий штрафной бросок, должен владеть мячом и немедленно бросить его непрерывным движением прямо в ворота. Игрок может выполнить бросок, подняв мяч из воды или
держа мяч поднятой рукой, и мяч может быть брошен назад от направления ворот для подготовки к броску вперед, при условии, что непрерывность движения не будет прервана до того, как мяч покинет руку бросающего.
1.20.6
Если мяч отскакивает от перекладины ворот или вратаря, он остается в игре, и другому игроку не требуется играть в мяч или касаться его, прежде чем будет забит гол.
1.20.7
Если точно в тот же момент, когда судья назначает штрафной бросок, секундометрист подает свисток об окончании периода,
все игроки, кроме игрока, выполняющего штрафной бросок, и вратаря защищающейся команды, должны покинуть воду до выполнения штрафного броска. В этой ситуации мяч немедленно становится мертвым, если он отскочит в поле.
1.21
Несчастный случай и травма
1.21.1
Игроку разрешается покидать воду во время игры только в случае несчастного случая или травмы или с разрешения
судьи. Игрок, законно покинувший воду, может вернуться из зоны повторного входа, ближайшей к линии своих ворот, после соответствующей остановки игры и с разрешения судьи.
1.21.2
Если у игрока идёт кровь, судья должен немедленно вывести его из воды с немедленным выходом запасного игрока. После остановки кровотечения игроку разрешается быть запасным в обычном ходе игры.
1.21.3
В случае несчастного случая или травмы, за исключением кровотечения, судья по своему усмотрению может приостановить игру на срок не более трёх минут. В этом случае судья должен сообщить хронометристу о времени начала остановки игры. За исключением случаев, предусмотренных в Части шестой, статье 1.21.2 (кровотечение), игроку не разрешается принимать дальнейшее участие в игре, если на поле вышел запасной игрок.
1.22
Персональные фолы
1.22.1
Персональный фол записывается любому игроку, совершившему фол, наказуемый удалением или штрафным фолом. Судья должен указать секретарю номер шапочки нарушителя. 1.22.2 При получении пятого (5-го) персонального фола игрок должен быть удален до конца игры с заменой после того, как он/она достигнет угла за пределами игрового поля, коснувшись друг друга руками.
1.22.3 Если команда накопит четыре (4) персональных фола в любом периоде игры, назначается штрафной бросок, а накопленные командные фолы аннулируются и пересчитываются (как указано в Части Шестой, Статья 1.1.10).
1.23
Желтые и красные карточки
1.23.1
Судья, при необходимости, должен использовать желтые и красные карточки для контроля за официальными лицами команды и запасными игроками на скамейке запасных, а также за игроками в воде. Использование желтых и красных карточек применяется ко всем соревнованиям по водному поло World Aquatics и будет осуществляться следующим образом:
Выдача судьей желтой карточки является официальным предупреждением главному тренеру команды.
Последующая выдача судьей красной карточки является сигналом к тому, что главный тренер и/или другое официальное лицо(-а) команды и/или игрок(-и) на скамейке запасных должны немедленно покинуть зону бассейна. Если действия главного тренера требуют этого, судья может выдать красную карточку, не выдавая желтую.
Когда главный тренер удален с игры, другое официальное лицо команды может занять это место, однако без
привилегий главного тренера. Официальному лицу команды не разрешается вставать и отходить от скамейки команды,
но оно может попросить тайм-аут в соответствии с правилами. Во время тайм-аута или после гола, до возобновления матча, официальное лицо команды может свободно перемещаться вдоль зоны бассейна до середины поля для дачи указаний команде.
Во время матча, если член команды, находящийся в воде, совершает проступок, судья обязан
показать игроку красную карточку с соответствующей санкцией.
Судья может выдать игроку желтую карточку, если, по его мнению, игрок продолжает играть неспортивно
или симуляцию. (Часть шесть, Статья 8.14). Судья должен показать желтую карточку нарушившей команде и указать на нарушителя. Если нарушение продолжается, судья показывает игроку красную карточку,
видимую как команде, так и столику, поскольку это считается проступком. (согласно Части шесть, Статья 9.13).
Члены команды, совершившие проступок, будут наказаны в соответствии с Частью шесть, Статья 9.13 и должны немедленно покинуть зону бассейна.
ПРАВИЛА ВОДНОГО ПОЛО КАТЕГОРИИ «МАСТЕРС»
Правила водного поло, изложенные в Части шестой настоящего Регламента соревнований, применяются к водному поло категории «Мастерс» со следующими исключениями:
1.1
Возрастные группы
1.1.1
Возрастные группы для водного поло категории «Мастерс» применяются к мужским и женским командам.
1.1.2
Возрастная группа определяется возрастом самого младшего члена команды. Ограничений по возрасту игроков старше самого младшего члена команды нет.
1.1.3
Возрастные группы для команд формируются каждые пять лет, начиная с 30 лет, т.е. 30+, 35+, 40+ и т.д.
1.2
Технические правила по водному поло среди мастеров
1.2.1
Каждая команда должна состоять из семи игроков, один из которых является вратарем и должен носить вратарскую шапочку. Не более восьми запасных игроков могут быть использованы в качестве замен. Состав команды должен быть указан в списке игроков, который должен быть подан в судейский кабинет на каждую игру не менее чем за 45 минут до начала каждой игры. Все игроки, указанные в списке игроков, будут иметь право участвовать в игре. После начала игры команда, играющая менее чем с семью игроками, не обязана иметь вратаря.
1.2.2
Команда не обязана назначать запасного вратаря. Вратарь, замененный запасным, может, если игрок возвращается в игру, играть на любой позиции.
1.2.3
Применяется Часть шестая, Статья 20.4.4, за исключением того, что вратарь должен носить шапочку № 1, а остальные шапочки должны быть пронумерованы от 2 до 15. Запасной вратарь должен носить красную шапочку с номером 13.
1.2.4
Единообразное расстояние между соответствующими линиями ворот должно составлять не менее 23,5 метров, а равномерная ширина игрового поля должна быть не менее 17 метров.
1.2.5
Применяются стандарты времени, изложенные в Части шесть, статье 4.3, за исключением того, что продолжительность игр Мастерс составляет четыре периода по семь минут для возрастных групп 30+, 35+, 40+ и 45+ и по шесть минут для возрастных групп 50+, 55+, 60+ и т.д.
1.2.6
Применяется метод подсчета очков, изложенный в Части шесть, статье 7.3, за исключением того, что время владения мячом составляет 35 секунд.
1.2.7
Между каждым периодом игры должен быть двухминутный перерыв. Команды, включая игроков, тренеров и официальных лиц команд, должны поменяться сторонами поля перед началом третьего периода.
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Женщины-игроки могут быть членами мужских команд.

